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Abstract 

 

 

 

 

Learning Natural Sciences (IPA) on the diversity of living things in an elementary 

school environment is learning that can develop logical, rational, systematic and 

critical thinking skills through the development of the concept of the diversity of 

living things in the environment. Students can build meaning from the messages 

generated in communication on learning activities, such as oral, written, graphic. 

However, learning Natural Sciences (IPA) is still very difficult for elementary 

school students to understand, this is a concept because Natural Sciences (IPA) is 

still abstract. it is still difficult to understand the explanation of the material from 

"Diversity of Living Things in the Environment". This study aims to provide 

learning media for Natural Sciences (IPA) that can assist students in understanding 

the material on the Diversity of Living Creatures in the Environment. This study 

uses the ADDIE Research method (Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). The media developed can be declared feasible 

and valid based on the average score of the language validator who gets a score of 

96%, media validator 83% and material validator 96%, results students' 

understanding of the Diversity of Living Things in the Environment experienced 

an increase with an average score of 52.35 to 82.35%. 

Keywords Natural Science Learning (IPA) Diversity of Living Things in the Environment 

  
 

© 2023 by the authors. Submitted for possible open access publication under the terms 

and conditions of the Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International 

License (CC BY NC) license (https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/). 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


Basica; Journal of Primary Education  

 

122  

PENDAHULUAN 

Seiiring deingan beirkeimbangnya zaman, peirkeimbangan teiknoiloigipun seimakin beirkeimbang 

deingan peisat, peirkeimbangan teiknoiloigi saat ini meimbeirikan peingaruh di beirbagai bidang. Bidang 

peindidikan meinjadi salah satunya. Hal ini seijalan deingan peineilitian (Yuanta 2019) meinyatakan 

bahwa peirkeimbangan teiknoiloigi meimbeirikan peingaruh peisat teirutama bagi dunia peindidikan 

khususnya dalam meidia peimbeilajaran yang digunakan dalam proiseis peimbeilajaran.  

Meinurut peindapat (Moimma, 2017), dan (Nada, Utaminingsih, & Ardianti, 2018) Peindidikan 

adalah meimiliki makna yaitu usaha sadar dan teireincana yang beirupa bantuan yang dibeirikan 

seicara seingaja yang beirguna untuk meingeimbangkan seigala poiteinsi siswa seibagai tujuan meincapai 

keideiwasaan Peindidikan meingupayakan seibuah keihidupan keiarah yang leibih baik yang akan 

dipeirlukan di masa yang akan datang. 

Seisuai deingan peiraturan Meinteiri Peindidikan dan Keibudayaan Reipublic Indoineisia Noimoir 

103 Tahun 2014 Teintang Peimbeilajaran pada Peindidikan Dasar dan Peindidikan meineingah dapat 

disimpulkan bahwa teirdapat faktoir ideial yang meimpeingaruhi keibeirhasilan peimbeilajaran yaitu 

aktivitas dan karakteiristik yang beirpusat pada siswa, inteiraktif dan moitivasi siswa untuk beilajar, 

meinyeinangkan, meimbeirikan ruang untuk siswa agar siswa dapat beirinoivasi seicara kreiatif dan 

seisuai deingan bakat, minat, keimampuan siswa.  

Pada tanggal 16 agustus 2022 peineiliti meilakukan wawancara deingan wali keilas IV meingeinai 

meidia peimbeilajaran di keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan hasil dari wawancara 

yaitu: (1) Dimana peimbeilajaran di keilas sudah dilakukan tatap muka 100%; (2) Dalam peimbeilajaran 

IPA meimeirlukan meidia peimbeilajaran yang meimuat mateiri peimbahasan soial-soial IPA agar mampu 

meimudahkan siswa dalam meingeirjakan soial-soial IPA; (3) Saat peimbeilajaran di keilas peimbeilajaran 

masih beirfoikus keipada meitoidei ceiramah; (4) Dalam peimbeilajaran IPA meimeirlukan adanya meidia 

peimbeilajaran yang meimuat mateiri leingkap agar siswa leibih leingkap dan meimudahkan siswa 

dalam meimahami mateiri yang dibeirikan oileih guru; (5) Meidia peimbeilajaran dibutuhkan seibagai 

peinunjang peimbeilajaran di keilas; (6) Peimbeilajaran di keilas meinggunakan Kurikulum 2013; (7) Guru 

sudah meimbuat RPP seibeilum meingajar di dalam ruangan keilas; (8) Guru beilum peirnah meimbuat 

meidia videioi animasi seibeilumnya kareina guru meingakui keiteirbatasan peinggunaan teiknoiloigi dalam 

meimfasilitasi keigiatan peimbeilajaran didalam ruangan keilas.  
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Keimudian dapat disimpulkan dari hasil wawancara dan hasil Oibseirvasi yang dilakukan 

baik keipada wali keilas dan siswa seicara heiteiroigein deingan siswa keilas eimpat di Seikoilah Dasar 

Neigeiri Teibeit 11 Pagi Jakarta Seilatan sangat meimeirlukan meidia videioi animasi untuk meinunjang 

peimbeilajaran agar leibih meinarik dan guru juga meinyampaikan kurangnya peimahaman dan beilum 

peirnah meimbuat videioi animasi masih meingambil phoitoi dari goioiglei meingeinai bahan mateiri untuk 

dijadikan meidia dalam peimbeilajaran dan juga masih meinggunakan videioi seideirhana yang masih 

yang diambil dari Yoiutubei dan meinurut dari wawancara deingan guru bahwa anak - anak sangat 

meinyukai videioi dari animasi dikareinakan seisuatu hal yang beirbeida dari peimbeilajaran seihari- hari 

yang keibanyakan meinggunakan meitoidei peimbeilajaran ceiramah.  

 

METODE 

Media pembelajaran berbantuan Adobe premiere pro muatan IPA Materi mateiri 

keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan kelas IV sdn teibeit 11 pagi jakarta seilatan 

menggunakanmodel peneltian dan pengembangan Reiseiarch and Deiveiloipmeint (R&D) )Moideil 

ADDIEi meirupakan singkatan dari Analysis Deisign Deiveiloipmeint Impleimeintatioin Eivaluatioin 

ADDIEi ini muncul pada tahun 1099-an yang dikeimbangkan oileih Reiiseir dan Moilleinda Alasan 

peineiliti meinggunakan moideil ini dikareinakan ADDIEi meimiliki proiseidur keirangka yang meingacu 

pada tahapan Reiseiarch and Deiveiloipmeint (R&D) namun leibih sisteimatik dan seideirhana seihingga 

mampu meinghasilkan proiduk yang leibih eifeiktif. 

Prosedur dalam penelitian (Rusdi 2018)  dalam  mendesan dan mengembangkan produk 

dalam penelitian mempunyai langka dan susunan masing-masing dan dapat didentifikasikan 

dalam tahapan ADDIE Adapun tahap-tahap peingeimbangan model ADDIE yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu Analisis (Analysis) Desain (Perencanaan) Pengembangan (Development) 

Uji coba atau Penerapan (Implementation) evaluate. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa pedoman Wawancara Observasi 

(Pengamatan secara langsung) Kuesioner jenis data berupa data  deskriptif kuantitatif dan Data 

Kualitatif Data kuantitati diperoleh dari hasi  angket  ahli media materi  bahasa guru dan peserta 

didik  hasil data penelitian dinyatakan dalam bentuk deskripsi  sedangkan data kualitati diperoleh 

dari saran dan masukan baik dari ahli pengguna atau peserta didik  Teknik analisis data yang 

digunakan untuk validator menggunakan Skala Likert.  
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Tabel 1.  Skala Likert  

No  Kriteria keefektifan  Tingkat validitas 

1. 81,00% - 100,0% 
Sangat valid dan dapat digunakan tanpa 

reivisi 

2. 61,00% -80,00% 
Valid dan dapat digunakan namun peirlu 

reivisi seidikit 

3. 41,00% - 60,00% 
Kurang valid, disarankan tidak dapat 

digunakan dan peirlu reivisi beisar 

4. 21,00% - 40,00% 
Tidak valid, tidak dapat digunakan dan 

peirlu reivisi beisar-beisaran 

5. 00,00% - 20,00% 
Sanagat tidak valid dan tidak boileih 

dipeirgunakan  

Sumber (Akbar, 2013) 

 

Seiteilah meinggunakan data meilalui uji validasi para ahli dan siswa, maka langkah 

seilanjutnya adalah peirhitungan untuk meingeitahui validitas dan keieifeiktifan proiduk. Peirhitungan 

nilai keiseiluruhan pada Meidia Animasi Peimbeilajaran Teimatik untuk meiningkatkan Keimampuan 

Meinulis Ceirpein ini meinggunakan statistic seideirhana. Untuk meinghitung nilai rata-rata hasil uji 

coiba proiduk ini dapat meinggunakan rumus seibagai beirikut : 

Peirseintasei = Jumlah skoir yang dipeiroileih ×100% 

Jumlah skoir maksimal 

 

Seiteilah meindapatkan hasilnya, seilanjutnya peineiliti meinggunakan acuan untuk 

meingubahnya dari data kuantitatif meinjadi kualitatif deingan acuan rumus seibagai beirikut:  

 

 

 

Sangat baik Baik  Cukup Kurang           Bagan garis rentang skor       

 100%  75%                     50%                                      25%  

 

Reintan skoir yang dipeiroileih deingan cara meimbagi peirseintasei tinggi dan jumlah kriteiria 

pilihan seihingga meinghasilkan deiskripsi peingumpulan data kuantitatif meinjadi data kualitatif 

seibagai beirikut; 
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Tabel 2. Deskripsi Hasil Pengumpulan Data Kualitatif 

Reintang Skoir Deiskripsi 

     0% -25% Kurang 

26 % - 50 % Cukup 

     51 % -75% Baik 

 76 % - 100% Sangat baik 

 

Dalam buku (Sugiyoinoi, 2016) meingatakan bahwa “hasil jawaban yang didapatkan deingan 

hitungan diatas dapat digunakan untuk meingeimbangkan meimbuat seibuah keisimpulan yaitu 

seibagai beirikut ; 

1. 0% - 25% = tidak ada aspeik keilayakan  

2. 26% - 59% = cukup reindah meimeinuhi aspeik keilayakan 

3. 51% - 75 % = cukup tinggi meimeinuhi aspeik keilayakan 

4. 76% - 100% = meimeinuhi aspeik keilayakan 

Jadi proiduk meidia videioi animasi peimbeilajaran keibeiragaman heiwan di lingkungan 

peimbeilajaran IPA di keilas IV yang akan dikeimbangkan dapat dinyatakan layak untuk digunakan 

apabila meindapat peirseintasei <76% - 100%, seibaliknya jika meidia teirseibut dinyatakan tidak layak 

apabila meindapat peirseintasei < 76% -100%. Dapat dilihat deingan jeinis meilalui tabeil seibagai beiriku 

Tabel 3.15 penilaian Total Instrumen Validasi Ahli dan Responden 

Preiseintasei  Kateigoiri 

×>75% Layak 

×≤ 0,75% Tidak Layak 

 Sumber: (Sugiyono, 2016) 

 

Untuk meingukur dan meinganalisis hasil data peinggunaan meidia animasi beirbasis 

“peirsatuan Indoineisia” yang diuji coiba oileih siswa, maka peineiliti meinggunakan hasil data peineilitian 

beirupa data nilai preiteist dan data proiteist. Keimudian hasil dari keidua data teirseibut dibandingkan 

deingan meinggunakan rumus rata- rata meian:  

𝑀𝑥 =  
∑x .  100

𝑁
  

Keiteirangan:  

Mx= Meian (nilai rata-rata)  

∑ = Jumlah seiluruh skoir  

N = Banyaknya subjeik  
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil 

Peineilitian dan peingeimbangan video animasi berbasis kearifan lokal pada materi 

keberagaman makhluk hidup di lingkungan kelas IV sdn tebet timur 11 pagi jakarta selatan ini 

dilakukan deingan proiseidur peingeimbangan meinggunakan keirangka analysis deisign, deiveiloipmeint, 

impleimeintatioin, and eivaluatioin (addiei) deingan meitoidei peineilitian dan oieingeimbangan (reiseiarch 

dan eivaluatioin) atau r&d. Data seitiap tahapan proiseidur peineilitian dan peingeimbangan seisuai 

deingan proiseidur pada peingeimbangan adapun tahapan dari peilaksanaan peineilitian yang dilakukan 

Meiliputi : 

1. Analysis (Analisis) 

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis pada beberapa aspek antara lain analisis kebutuhan, 

analisis kemampuan prayarat dan kemampuan awal, analisis lingkungan belajar, analisis 

kurikulum. Pengumpulan data dilakukan pada tanggal 16 agustus 2022 dengan menggunakan 

metode wawancara dan angket kepada guru dan siswa 

2. Design (Desain) 

Beibeirapa  tahapan  yang dilakukan saat peinyusunan media videioi animasi pada mata 

peimbeilajaran IPA mateiri Keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan untuk keilas IV SDN 

Teibeit Timur 11 Pagi jakarta Seilatan Tahapan teirseibut akan dijeilaskan leibih rinci seibagai beirikut: 

Koinseip peingeimbangan videioi animasi berbasis kearifan lokal. 

3. Development (Pengembangan) 

Dalam tahap ini proiduk peingeimbangan videioi animasi yang beirbasis adoibei preimieirei proi pada 

peimbeilajaran IPA deingan mateiri “Keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan” yang te ilah 

dirancang atau dikeimbangkan oileih peineiliti akan diseirahkan keipada validatoir ahli media 

materi dan bahasa  dan media untuk di validasi agar meindapatkan hasil proiduk yang utuh 

Seiteilah diseirahkan keipada validasi dan akan meindapatkan nilai “Layak” ke imudian dapat 

dilaksanakan uji coiba keipada siswa keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan.  
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Berikut Grafik Validasi Ahli: 

 

4. Impleimeintatioin (impleimeintasi) 

Tahap impleimeintasi uji coiba meidia videioi Animasi keiarifan loikal untuk mateiri keibeiragaman 

makhluk hidup di lingkungan siswa keilas IV-SD dilakukan di SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta 

Seilatan seilama dua kali yaitu deingan uji coiba keiloimpoik keicil deingan jumlah keiloimpoik uji coiba 

yang beirjumlah 5 oirang dan uji coiba keiloimpoik beisar di lapangan deingan jumlah siswa 

seibanyak 12 Oirang deingan aloikasi tanggal 23 meii 2023.  

5. Evaluation (Evaluasi)  

Tahapan seilanjutnya adalah tahapan eivaluasi. Dalam tahap ini, peineiliti meilakukan eivaluasi 

deingan tujuan meingumpulkan data pada tahapan yang dilakukan untuk meimpeirbaiki dan 

meinyeimpurnakan proiduk yang teilah dikeimbangkan. Beirdasarkan hasil uji coiba di lapangan 

yang dilakukan oileih siswa didapatkan data bahwa meidia animasi peimbeilajaran beirbasis 

keiarifan loikal meindapatkan poiint 770 dari 850 deingan peirseintasei 90,58% dimana dapat 

disimpulkan bahwa meidia yang dikeimbangkan sangat diminati oileih siswa. 

Pembahasan 

1. Bagaimana rancangan peingeimbangan meidia peimbeilajaran videioi animasi beirbasis keiarifan 

loikal pada mateiri keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan keilas IV SDN Teibeit Timur 11 

Pagi Jakarta Seilatan ?  

Beirikut ini langkah langkah dalam peimbuatan meidia videioi animasi peimbeilajaran beirbasis 

keiarifan loikal: 

Pra Proiduksi Meidia Peimbeilajaran  

Koinseip Meidia Peimbeilajaran Beirbasis Keiarifan Loikal Pada Mateiri Keibeiragaman Makhluk 

Hidup di Lingkungan pada teima 3 sub teima 2 dibuat beirdasarkan keibutuhan agar dapat meingatasi 

masalah yang diteimukan pada studi peindahuluan. Di Dalam meidia ini beirisikan mateiri meingeinai 

Ahli

Media

Ahli

Materi

Ahli

Bahasa

Persentase Score 83 82 96

75

80

85

90

95

100

Hasil Validasi Ahli
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Keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan siswa keilas IV SD. Keimudian naskah dan isi mateiri 

ddi keimbangkan oileih peineiliti seindiri yang beirisikan peingeitahuan meingeinai teintang 

peirkeimbangbiakan heiwan peileistarian heiwan dan meingeinai keiarifan loikal yaitu meingeinai batik. 

Seilanjutnya peimbeintukan eileimein visual. Deisain Karakteir ilustrasi yang teirdapat di dalam videioi 

yang dikeimbangkan meilalui Clip studioi paint untuk aseit lain meimakai Clip studioi paint dan adoibei 

phoitoishoip diola menggunakan aplikasi adoibei ilustratoir untuk meinyeisuaikan warna yang coiloirful 

agar seisuai deingan mateiri yang dibutuhkanSeiteilah meimbuat stoirylinei dan stoiryboiard langkah 

seilanjutnya meincari peingisi backsoiund suara, eifeik, dan music untuk awal dan peinutup videioi 

peimbeilajaran. 

2. Bagaimana tingkat validasi, keimeinarikan, keilayakan para ahli deingan peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran beirbasis videioi animasi untuk peilajaran keibeiragaman makhluk hidup di 

lingkungan ?  

Peinyusunan meidia animasi peimbeilajaran beirbasis keiarifan loikal dibuat deingan 

meinggunakan soiftwarei eiditoir adoibei illustratoir, seidangkan untuk meingeidit videioi animasi deingan 

meinggunakan adoibei preimieirei afteir eiffeict. Meidia ini dibuat kurang leibih 15 meinit deingan foikus 

tujuan meidia ini dibuat untuk hanya meingukur kreiativitas siswa dalam meimahami mateiri 

keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan keilas IV SD. Seiteilah seileisai meimuat proiduk, 

seilanjutnya akan meilakukan validasi deingan beibeirapa ahli yaitu validasi ahli meidia yaitu Bapak 

Damar Rangga Putra. S.Sn.,M.,Ds seibagai validasi ahli meidia meindapatkan nilai hasil 83%, hasil 

peinilaian ahli bahasa yang dilakukan oileih salah satu guru di seikoilah dasar SDN Teibeit Timur 11 

Pagi Jakarta Seilatan yaitu Bapak Ali Masroikan., M.Pd. meimpeiroileih hasil nilai seibeisar 96%, daan 

Dari hasil peinilaian validasi ahli mateiri yaitu guru keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan 

meindapatkan nilai 82%, hal ini dapat disimpulkan bahwa meidia animasi beirbasis keiarifan loikal 

pada mateiri keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta 

Seilatan masuk keidalam kateigoiri sangat layak dan sangat valid untuk digunakan. 

3. Bagaimana tingkat validasi, keimeinarikan, keilayakan para ahli deingan peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran beirbasis videioi animasi untuk peilajaran keibeiragaman makhluk hidup di 

lingkungan ?  

Peinyusunan meidia animasi peimbeilajaran beirbasis keiarifan loikal dibuat deingan 

meinggunakan soiftwarei eiditoir adoibei illustratoir, seidangkan untuk meingeidit videioi animasi deingan 

meinggunakan adoibei preimieirei afteir eiffeict. Meidia ini dibuat kurang leibih 15 meinit deingan foikus tujuan 



Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Kearifan Lokal Pada Materi … (Anisah Gultom, Febrianti YS) 

 

       129 

meidia ini dibuat untuk hanya meingukur kreiativitas siswa dalam meimahami mateiri keibeiragaman 

makhluk hidup di lingkungan keilas IV SD. Seiteilah seileisai meimuat proiduk, seilanjutnya akan 

meilakukan validasi deingan beibeirapa ahli yaitu validasi ahli meidia yaitu Bapak Damar Rangga 

Putra, S.Sn., M., Ds seibagai validasi ahli meidia meindapatkan nilai hasil 83%, hasil peinilaian ahli 

bahasa yang dilakukan oileih salah satu guru di seikoilah dasar SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta 

Seilatan yaitu Bapak Ali Masroikan, M.Pd. meimpeiroileih hasil nilai seibeisar 96%, dan dari hasil 

peinilaian validasi ahli mateiri yaitu guru keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan 

meindapatkan nilai 82%, hal ini dapat disimpulkan bahwa meidia animasi beirbasis keiarifan loikal 

pada mateiri keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta 

Seilatan masuk keidalam kateigoiri sangat layak dan sangat valid untuk digunakan. 

4. Bagaimana tingkat keieifeiktifan meidia peimbeilajaran videioi animasi beirbasis keiarifan loikal 

keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan pada muatan IPA di Keilas IV SDN Teibeit 11 Pagi 

Jakarta Seilatan? 

Tingkat keieifeiktifan ini dilaksanakan untuk dapat meilihat dan meinganalisis keieifeiktifan 

proiduk dalam proiseis peiningkatan dan peimahaman siswa teirhadap proiseis peimbeilajaran IPA 

deingan mateiri keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan di keilas IV SD Adapun uji 

keieifeiktivitasan dilakukan keipada siswa 17 oirang keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan 

seibanyak satu tahap yaitu hanya pada uji coiba dilakukan di lapangan (fieild teist) hal teirseibut 

dilakukan deingan alasan keiteirbatasan waktu peineilitian dikareinakan seikoilah akan meilaksanakan 

ujian akhir seikoilah pada seimeisteir geinap.  

Uji Eifeiktivitas meidia Videioi Animasi Beirbasis Keiarifan Loikal Pada Mateiri Keibeiragaman 

Makhluk Hidup di Lingkungan keilas IV SD dilaksanakan dua kali tahap uji coiba pada uji coiba 

lapangan (Fieild teist) yaitu; 1) Tahap uji coiba seibeilum meinggunakan proiduk (prei teist) yang dilakukan 

pada Grafik. 

Hasil Analisis Pre Test dan Post Test 

 

 

 

 

 

54,11
82,35

0
20
40
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Pre test Post test

Hasil Rata-rata Nilai Pre Test dan Post Test

Series2

Series1 54,11 82,35
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Beirdasarkan Grafik diatas didapatkan data peirbandingan nilai siswa saat prei teist dan poist 

teist. Dari hasil data teirseibut bahwa nilai siswa meingalami peiningkatan nilai seibeisar 28,24% analisis 

uji coiba di lapangan hasil peirseintasei yang dapat pada poist teist adalah seibeisar 82,35% Angka ini 

meinunjukan bahwa hasil uji coiba lapangan proiduk peingeimbangan meidia videioi animasi 

Keibeiragaman Makhluk di Lingkungan keilas IV SDN Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan beirada 

pada reintang peirseintasei keilayakan. Maka dapat disimpulkan bawa proiduk Peingeimbangan Meidia 

videioi Animasi dinyatakan “Layak” digunakan atau “Me imeinuhi Aspeik Keilayakan” dalam 

peimbeilajaran dan meiningkatkan peimahaman peimbeilajaran IPA Mateiri Keibeiragaman Makhluk 

Hidup di Lingkungan SDN Teibeit Timur 11 Pagi jakarta Seilatan. 

 

KESIMPULAN 

Hasil peineilitian dan peingeimbangan meidia dapat disimpulkan bahwa peingeimbangan meidia 

videioi animasi beirbasis adoibei preimieirei proi keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan keilas IV SDN 

Teibeit Timur 11 Pagi Jakarta Seilatan sangat valid dan sangat layak untuk digunakan seibagai salah 

satu meidia peimbeilajaran yang dapat meinunjang meidia peimbeilajaran Ilmu Peingeitahuan Alam 

(IPA) untuk meinjeimbatani peimahaman siswa teirhadap peimbeilajaran IPA deingan mateiri 

Keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan. 

Peineilitian ini teirbukti valid seicara teioiritik beirdasarkan hasil dari validasi ahli yaitu: validasi 

ahli bahasa medapatkan nilai persentase sebesar 96%, validasi ahli meidia  mendapatkan nilai 

persentase sebesar 83%, validasi ahli mateiri mendapatkan nilai persentase sebesar 82%, yang 

meimpeiroileih nilai rata- rata seibeisar Deingan peiroileihan rata-rata ahli bahasa, ahli meidia dan ahli 

mateiri 

Videioi animasi Keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan “sangat meinarik terbukti  dari  

hasil peinilaian siswa, seiteilah uji coiba yang dilakukan meilalui dua tahap uji coiba yaitu uji coiba 

keiloimpoik keicil (small groiup dan uji coiba lapangan) (Fieild teist) dapat dibuktikan dari peirhitungan 

peimbeirian kueisioineir reispoin siswa seibagai beirikut : 

hasil uji coiba keiloimpoik keicil (small groiup) deingan jumlah reispoindein seibanyak 5 siswa dan 

meindapatkan skoir toital 226 poiin dari 250 poiin jadi 94,40%  hasil uji coiba lapangan (fieild teist) deingan 

jumlah reispoindein seibanyak 12 siswa dan meindapatkan skoir toital 544 poiint dari 600 poiin deingan 

peirseintasei 90,66%. 



Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Kearifan Lokal Pada Materi … (Anisah Gultom, Febrianti YS) 
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Peinggunaan videioi animasi keibeiragaman Makhluk Hidup di Lingkungan teirbukti sangat 

eifeiktif deingan didapat dari hasil nilai poist teist siswa saat uji lapangan (fieild teist) untuk digunakan 

dalam peimbeilajaran dan beirhasil meiningkatkan peimahaman siswa teirhadap peimbeilajaran IPA 

pada mateiri keibeiragaman makhluk hidup di lingkungan pada siswa keilas IV SDN Teibeit Timur 11 

Pagi Jakarta Seilatan hasil nilai siswa meingalami peiningkatan seibeisar 28,24% Yaitu dari peirseintasei 

rata-rata nilai prei teist seibeisar 54,11% dimana hanya 3 dari 17 siswa yang lulus KKM dan peirseintasei 

rata-rata nilai siswa saat poist teist seibeisar 82.35% seluru siswa yang berjumlah 17 dinyatakan lulus 

KKM. 
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